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4 Plovouci objekty a odkazy

Dvé zéakladni prostiedi pro plovouci objekty jsou figure pro obrazky
a table pro tabulky. Pro ¢islovany popisek plovouciho objektu pouzijeme
\caption[]{}, kde povinny parametr obsahuje popisek obrazku a nepo-
vinny parametr muze obsahovat zkracenou variantu popisku, ktera se
vysazi v seznamu obrazki. Verze s hvézdickou se chova jako v pripadé
sekei a kapitol —neni ¢islovano, zobrazi se jen popisek (pro tuto moznost
je nutné pouzit balik \usepackage{caption}).

4.1 Umisténi objektt

Umisténi plovoucich objektt lze ¢astecné tidit pomoci volitelného para-
metru:

o h (here) — objekt se pokusi umistit prednostné do mista, kde je ve
zdrojovém kédu

t (top) — na horni ¢ast stranky

b (bottom) — na dolni ¢ast stranky

» p (page) — na samostatnou stranku, kde neni bézny text

I — potlaceni omezeni tykajici se po¢tu plovoucich objekti a mini-
malniho mnozstvi textu na strance

Pozadovanou prioritu mtzeme skladat jako napf. [bth].

4.2 Rozméry a jednotky

Velikost objektu (ale i napf. mezer) lze na strance upravovat specifi-
kovanim volitelnych parametri rozméru, at uz Sirky nebo vysky. Roz-
méry objektu lze zadadvat v absolutnich hodnotach jednotek jako pt,
cm, mm apod., pripadné relativné k rozmértam strany nebo textu, napr.
\paperheight nebo \textwidth. Detailni info na rozmeéry a jednotky

v KTEXu


https://www.overleaf.com/learn/latex/Lengths_in_LaTeX
https://www.overleaf.com/learn/latex/Lengths_in_LaTeX

\begin{figure} [tb]
\centering
\includegraphics[width=.5\textwidth]’
{figs/Donald_Knuth_1965.png}
\caption{Donald Knuth v~roce 1965}
\label{fig:DKnuth65}
\end{figure}

Obrézek 1: Donald Knuth v roce 1965, zdroj

4.3 Obrazky

Externi vektorové ¢i rastrové obrazky lze v BTEXu vysézet s vyuzitim pri-
kazu \includegraphics[..]{cesta_k_souboru/nazev_souboru} z ba-
liku graphicx (rozsifeni baliku graphics). Nésledujici formy obrazku
a formaty jsou v pdflatexu pouzitelné s balikem graphicx

 vektorové obrazky (pdf): grafy,
« rastrové obrazky (jpg, tiff, png)

— jpg: fotografie

— png: print screen

Prikaz \includegraphics lze sice pouzit samostatné, pro sazbu ob-
razki je ale vhodnéjsi jej pouzit v rdmci prostiedi figure, které integruje
moznosti ¢islovani, popiski (\caption) a stitka (\label).
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https://www.idnes.cz/technet/technika/donald-knuth-rozhovor-programovani-umela-inteligence-brno-czech-republic.A191016_141814_tec_technika_pka/foto/PKA7eb72e_Donald_Knuth_1965retus.png

Nejcastéji pouzivané volitelné parametry tohoto prikazu jsou width,
height, scale a angle. Podrobnéji o vkladani obrazku zde.

4.4 Tabulky

Pro sazbu tabulek je v IfTEXu vyuzivano prostiedi tabular. Samo o sobé
ale slouzi pouze k usporadani textu do radki a sloupcii. Checeme-li pridat
dalsi funkcionalitu (popisky, stitky, ¢islovani), musime prostredi tabular
zabalit do prostiredi table, obdobné jako v pripadé obrazka zabaleni
prikazu \includegraphics do prostiedi figure.

Pocet sloupct je stanoven poctem znakii ve slozenych zavorkach ur-
¢ujici zaroven zarovnani sloupcu (vlevo, vpravo, na stied —c), ptipadné
sitku sloupce — p{sitka}. Oddélovacem hodnot v sloupcich je znak &, ob-
dobné jako pri sazbé rovnic, novy radek zac¢ind po dvojitém zpétném
lomitku \\. Ohraniéeni sloupcii se urcuje znakem svislice mezi znaky ur-
¢ujicimi zarovnani sloupcii. Vodorovnou c¢aru zajisti prikaz \hline na
konci radku.

Nésledujici sloupce a radky jsou vysazeny pomoci samostatného pro-

2 | a] a
stfedi tabular. | bb | bb | bb | Vysdzi se tam, kde je umisténo. Ta-
cce | cce | cce
bulkal je jiz zabalena v prostifedi table. Jeji umisténi mohu ovlivnit
pomoci nepovinného parametru v hranatych zavorkach. Na umisténi pti-
kazu (\caption) zalezi — muzeme popisek umistit pod ¢ nad tabulku.

Tabulka 1: Jednoduchéa tabulka
A H Bbbbbb

clp |

Pro zjednoduseni pripravy jednoduchych tabulek lze pouzit online ge-
neratory napt. zde nebo zde. Podobné nastroje jsou i v programu TeXstu-
dio nebo lze pouzit rozsiteni pro Excel/Calc.

Samoziejmé lze také slucovat bunky a to jak ve vodorovném, tak
svislém sméru. K tomu slouzi nasledujici prikazy, oba vyzaduji nacteni
prislusného baliku v hlavicce.


https://www.overleaf.com/learn/latex/Inserting_Images
https://www.tablesgenerator.com/
https://www.latex-tables.com/

Sample Roughness R,

]
A _ling 385
plate 397
B ring 376
plate 390

Tabulka 2: Ukazkova tabulka

\multirow{pocet}{zarovnani}{text} \usepackage{multirow}
\multicolumn{pocet}{zarovnani}{text} \usepackage{multicol}
Pozor, pri pouziti \usepackage [czech] {babel} je pomlcka aktivni
znak a koliduje s nékterymi prikazy —napt. \cline{2-4}, jako v pripadé
tabulky 2. Docasné lze aktivitu znaku vypnout \shorthandoff{-} a poté
opét zapnout \shorthandon{-}.
Detailnéjsi popis sazby tabulek 1ze nalézt napt. zde nebo zde.

4.5 Krizové odkazy

Odkazovani na cislované polozky jako jsou stranky, rovnice, obrazky, ta-
bulky, ¢asti apod. v ramci textu je provadéno pomoci kiizovych odkazi.
Mista spojujeme pomoci vhodné zvolenych symbolickych jmen, ktera de-
finujeme ptikazem \label{} umisténym v odkazovaném c¢islovaného pro-
stfedi.

e \label{sec:sec_codename}
e \label{fig:fig codename}
e \label{tab:tab_codename}
e \label{eq:eq_codename}
Na tato mista se potom odkazujeme pomoci prikazii:
o \ref{sec:sec_codename}

e \nameref{sec:sec_codename}


https://www.overleaf.com/learn/latex/tables
https://www.tug.org/TUGboat/tb28-3/tb90hoeppner.pdf

e \pageref{sec:sec_codename}

» \eqref{eq:eq_codename} - automaticky vysazi kulaté zavorky (1)
(balicek amsmath)

Napt. Nyni se nachdzime v casti 4.5 s nazvem Kiizové odkazy
umisténé na strané 5. Na strané 5 v c¢asti nazvané Tabulky se
nachazi ukazkova tabulka 2.

f(z) =xsina (1)

V rovnici \eqref{eq:sinus} (\ref{eq:sinus}) (1) (1).

Pti pouziti balicku hyperref ziskame klikaci odkazy. Tyto odkazy
u plovoucich objektii ukazuji na popisek caption, ne na zacatek plovou-
ciho objektu. Pokud je tento popisek umistén pod plovoucim objektem
vidime pfi kliknuti na odkaz popisek a samotny objekt je mimo viditel-
nou oblast dokumentu — pro upraveni tohoto chovani lze pouzit balicek
\usepackage [all]{hypcap}.

4.6 Obsahy & seznamy

Obsah, seznamy obrazki a tabulek vysazime jednoduse umisténim na-
sledujicich ptikaz na pozadované misto

» \tableofcontents — obsah (viz strana 1)

o \listoffigures — seznam obrazku

* \listoftables — seznam tabulek

Pridani necislovanych titulk do obsahu:

e \addcontentsline{obsahovy soubor}{droveiit{text}

» \addcontents{obsahovj soubor}{text}



Ukazka seznamu obrazku a tabulek

Soucasné se jedna o ukazku pridani necislované ¢asti do obsahu pomoci
piikazu \addcontentsline. Obdobné lze pridat hodnoty necislovanych
tabulek a obrazkiu do jejich seznamii.

Seznam obrazku

1 Donald Knuth v roce 1965 . . . . . . . . ... ... ... 3
Ruc¢né pridany popisek obrazku, ktery zde neni . . . . . . .. 6

Seznam tabulek

1 Jednoduchd tabulka . . . . .. ... 4
2 Kratky nazev pro obsah — ukazkova tabulka . . . . . .. 5t
Ruc¢né pridany popisek tabulky . . . . . ... ... ... ... 6



Samostatna prace

Obrazek 2: Popisek rotovaného obrazku s Donaldem Knuthem.

| toto je tabulka |

A nazev 1 | hodnota 1 | hodnota 2 | jednotky
nazev 2 | hodnota 1 | hodnota 2 | jednotky
B nazev 1 | hodnota 1 | hodnota 2 | jednotky
nazev 2 | hodnota 1 | hodnota 2 | jednotky

Tabulka 3: Tabulka na vyzkouseni

V tabulce 3 naleznete vsechny vysledné hodnoty.
Obrézek 2 je rotovany o 15°.

Seznam obrazku

1 Donald Knuth v roce 1965 . . . . . . . . ... ... ...
Popisek neexistujictho obrazku . . . . . . . . ... ...
2 Na obrazku je Donald Knuth . . . . .. ... ... ...
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